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第２章 初歩のアルゴリズムと流れ図
＆擬似言語

アルゴリズムの基本構造

データの入力と繰り返し処理(P49～)
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データの入力と、入力処理の終了判定

例 学生一人分のデータとして番号と得点を入力し、1クラス分の合計得点

を求めて、処理の最後に合計を出力する。番号に９９９が入力されたら、入
力処理の終了とする。

入力処理の例(画面イメージ）

番号 得点
---------------------

０１ ８５
０２ ７０
０３ １００
０４ ６０
０５ １００
９９９

４１５ 合計を出力

1クラス分の入力

入力終了
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データの入力と、入力処理の終了判定

例 学生一人分のデータとして
番号と得点を入力し、1クラス分

の合計得点を求めて、処理の
最後に合計を出力する。番号に
９９９が入力されたら、入力処理
の終了とする。

主記憶装置

番号 得点

合計
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データの入力と、入力処理の終了判定

練習 学生一人分のデータとして番号，国語，数学を入力し、一人分の合計
点，平均点を求めて出力する。番号に９９９が入力されたら、入力処理の終
了とする。

入力処理の例(画面イメージ）

番号 国語 数学
-----------------------------------

０１ ８５ １００
１８５ ９２
０２ ７０ ９０
１６０ ８０
０３ １００ ８０
１８０ ９０
０４ ６０ ７０
１３０ ６５
９９９

青・・・入力

赤・・・出力
合計 平均
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データの入力と、入力処理の終了判定

練習 学生一人分のデータとし
て番号，国語，数学を入力し、
一人分の合計点，平均点を求
めて出力する。番号に９９９が入
力されたら、入力処理の終了と
する。

主記憶装置

番号 国語 数学

合計 平均
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データの入力と、入力処理の終了判定

練習 学生一人分のデータとして番号と名前を入力し、何件入力したかを数
えて最後にその件数を出力する。番号に９９９が入力されたら、入力処理の
終了とする。

入力処理の例(画面イメージ）

番号 名前
-----------------------------------

０１ 徳川家康
０２ 織田信長
０３ 豊臣秀吉
０４ 伊達正宗
０５ 石田三成
９９９

５

青・・・入力

入力した件数を出力
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データの入力と、入力処理の終了判定

開始練習 学生一人分のデータとし
て番号と名前を入力し、何件入
力したかを数えて最後にその件
数を出力する。番号に９９９が入
力されたら、入力処理の終了と
する。

主記憶装置

番号

氏名

件数
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開始

終了

ループＡ

Ａ ＜ Ｂ

ループＡ

Ａ － Ｂ → Ａ

練習 次の流れ図をもとに設問に答えよ。

Ｓ ＋ １ → Ｓ

設問１ 処理終了後の変数の値を答えよ。

設問２ 流れ図の処理概要を答えよ。

７ → Ａ

３ → Ｂ

０ → Ｓ

Ａ Ｂ Ｓ Ｘ

Ａ → Ｘ

設問１
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