
マルチメディア応用 確認問題０５ 

 

問 15 次の記述中の空欄に当てはまる字句を書きなさい。 

 

 体に直接接触している物に関して、その形状や表面の材質、動きなどを知覚する感覚を   ａ   と呼

ぶ。現在、バーチャルリアリティーの分野では、   ａ   や力覚を通してインターフェースを構築するた

めの技術が研究されており、その技術を総称して   ｂ   と呼ぶ。 

 

 


